Przygotowanie do gry:

1. Roziéz trzy plansze na srodku stotu: plansza startowa z dziurg rybacka, lodowy most
oraz plansza z igloo.

2. Ustaw most na filarach, ktére bedg trzymaty go w odpowiedniej pozycji.

3. Umied¢ zwierzatka wokot dziury rybackiej na planszy startowe;j.

Zasady gry:

e (Gracze na zmiane rzucajg kostkg i przesuwajg swoje zwierzgtka zgodnie z
wyrzuconymi symbolami.
e Jesli kostka wskaze:
o Most: Gracz przemieszcza swoje zwierzatko z planszy startowej na most.
o lgloo: Gracz przemieszcza swoje zwierzgtko z mostu do igloo.
o Kostki lodowe: Gracz musi usung¢ jeden z filaréw mostu — 16d topnieje!

Cel gry:

Gracze wspotpracuja, aby bezpiecznie przenie$¢ wszystkie zwierzgtka do igloo przed
zapadnieciem sie mostu. Jesli uda sie to zrobi¢, wszyscy gracze wygrywaja. Jesli most sie
zatamie przed przeniesieniem wszystkich zwierzatek, wszyscy przegrywaja.

Gra ,Zwierzaki na Arktyce” to swietna okazja, aby dzieci nauczyly sie wspotpracy, rozwijaty
umiejetnosci planowania i cieszyty sie wspodlng zabawg w zimowej scenerii.
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